DZIEŃ NA OPAK

SCENARIUSZ IMPREZY PRZEDSZKOLNEJ

Prowadzenie imprezy Joanna Jaschik i Bożena Mroczek
I. Pokazy iluzjonistyczne

W dzień na opak wszyscy staniemy się czarodziejami, aby tak się stało musicie się nauczyć wypowiadać magiczne zaklęcie.

Magicy uczą dzieci czarować, przez wypowiedzenie zaklęcia:

„Dzień na opak dzisiaj jest

To czarować mogę też.

Czary, mary nie do wiary

Niech się spełnią nasze czary.”

1. „Torba czarodzieja”

Magik pokazuje dzieciom swoją torbę. Dziecko sprawdza, że torba jest pusta.

Magik prosi, aby dziecko włożyło do torby kilka chusteczek i wypowiedziało zaklęcie. Następnie dziecko wyciąga z torby powiązane chusteczki. 

Do tej sztuczki potrzebujesz: specjalnie uszytą torbę z dwoma kieszeniami jedną z przodu, a drugą z tyłu. Pokazujesz pustą kieszeń z przodu. Do tej kieszeni dziecko wkłada kilka chustek. Po „czarach” wyciąga powiązane chustki z tylnej kieszeni – schowane wcześniej. 

2. „Bananowa sztuczka” 

Magik pokazuje dzieciom banany i prosi, aby pomogły mu w czarowaniu.

Dzieci wypowiadają zaklęcie.

Następnie dzieci obierają banany ze skórki i odkrywają, że są one pokrojone 

w plasterki.

Do tej sztuczki potrzebujesz: banana i igłę z nitką.

Wcześniej trzeba banana przeszyć w taki sposób, że po usunięciu nitki banan

 w środku zostanie pocięty na kawałki, a skórka zostanie nie naruszona. 

3. „Żarcik z kapeluszem”

Magik chowa pod kapeluszem szklankę z napojem i informuje, że wypije napój ze szklanki, a sam nie dotknie kapelusza. Kładzie ręce nad kapeluszem i wraz 

z dziećmi wypowiada magiczne zaklęcie. Po chwili mówi – gotowe!

Dziecko, żeby sprawdzić samo podnosi kapelusz, wtedy magik szybko zabiera szklankę i wypija napój. Tłumaczy- nie powiedziałem kiedy wypiję napój, 

tylko że zrobię to bez dotykania kapelusza. 
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Do tej sztuczki potrzebujesz: szklankę z sokiem i kapelusz.
4.„Balony bez dmuchania”
Magik wybiera jedną osobę z widowni i prosi, aby nalała ocet do butelki oraz 

za pomocą lejka nasypała proszek do pieczenia do balonika. Następnie prosi dzieci o wypowiedzenie magicznego zaklęcia. Poczym sam naciąga balonik 

na butelką i pozwala, aby proszek powoli przesypał się do butelki. W wyniku połączenia się proszku z octem, powstanie mikstura, która zacznie gazować. Spowoduje ona, że balonik się nadmucha.

Magik dorysowuje oczka i dokleja włoski, rączki i ozdoba sali gotowa. 

Do tej sztuczki potrzebujesz: ocet, proszek do pieczenia, butelkę, lejek i balon.
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4. „Zgadnij jaka to karta”

Magik prosi dziecko, aby wybrało dowolną kartę i nie pokazywało jej magikowi tylko widowni. Potem przekłada talię w ten sposób aby zobaczył jaka jest karta na spodzie w prawej ręce. Poleca ,żeby dziecko położyło wybraną kartę na lewą rękę. Dokłada na wierzch karty, które trzyma w prawej ręce. Teraz zaczyna 
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od góry pojedynczo odkrywać karty. Pod kartą, którą widział, będzie wybrana przez dziecko karta.

Do tej sztuczki potrzebujesz: jedną talię kart.
6.„Kolorowanie wody”

Magik prosi wybrane dziecko, aby nalało do przezroczystych butelek wodę. Następnie zwraca się do widowni ,aby zaczarowała pierwszą butelkę.

Dzieci wypowiadają zaklęci, a w tym czasie magik zakręca butelkę nakrętką

w której jest farba. Przykrywa chustą i potrząsa butelką, aby farba zmieszała

się z wodą. Pokazuje butelkę z czerwonym płynem. Te czynności powtarza jeszcze dwa razy.

Do tej sztuczki potrzebujesz: 3 butelki, 3 nakrętki z farbą, lejek, dzbanek

z wodą. Uwaga – nakrętki z farbą muszą być ukryte.
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II  Zabawy na opak

1. Mistrz żonglerki

Najpierw klaun pokazuje żonglowanie obręczą na jednej ręce.

Następnie ochotnik pokazuje tę sztuczkę.

Klaun żongluje dwoma obręczami na dwóch rękach

Ochotnik pokazuje tę sztuczkę.

Klaun próbuje żonglować obręczą na nodze.

Ochotnik próbuje wykonać tę próbę.

Potrzebujesz: 4 obręcze.

2. Magiczny telefon komórkowy

Magik pokazuje klaunowi długą kolorową tubę – „telefon komórkowy” i pyta 

„Co to jest?”. Klaun zgaduje, że to pilnik, albo długopis. 

Klaun mówi do długiej tuby  na końcu której słucha wybrane dziecko.

Należy mówić cicho aby dzieci siedzące na widowni nie słyszały wypowiedzianego słowa. 

Potrzebujesz: długą kolorową tubę.
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3. Czarodziejska luneta 

Dziecko patrzy przez długą rurkę. Widzi tylko fragment przedmiotu, który musi rozpoznać.

Potrzebujesz: długą kolorową rurkę.

4. Czarodziejski worek

Dziecko rozpoznaje przedmioty po dotyku.

Potrzebujesz: worek i różne zabawki.

5. Zabawa w mima

Dziecko naśladuje klauna. Klaun naśladuje dziecko.

III  Muzyczne zabawy 

1. Taniec integracyjny „ Czary –mary”.

2. Taniec integracyjny „Każdy lubi bawić się”.
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