Dojrzatlos¢ matematyczna w przedszkolu —
kluczem do sukcesu

ZABAWY AKTYWIZUJACE
MYSLENIE
MATEMATYCZNE




Zabawy aktywizujace myslenie
matematyczne




Kacik Matematyczny czescé
manipulacyjna.




Gra , Zartoczna rybka”

Zartoczna rybka zawsze chce zje$¢ wiece;.

Przybory z kacika: 2 kostki do gry, kasztany,
rybka wykonana z kota jest znakiem
wiekszosci i mniejszosci, kartonik ze
znakiem =

Liczba graczy: 2 osoby

Cele gry:

-porownywanie liczebnosci zbiorow,
okreslanie ktory ze zbiorow zawiera
wiecej elementow, a ktdéry mniegj

-prawidtowo uzywanie okreslen: tyle samo,
wiecej, mnigj

Opis gry

Kazdy z graczy rzuca kostkg i zabiera
tyle kasztanow ile wskazujg oczka
na kostce. Zadaniem dzieci jest
oszacowac gdzie jest wiecej kasztanow
| ustawiC rybke pomiedzy dwoma
zbiorami w odpowiedni sposob otwartg
buzig w strone gdzie jest wiecej
kasztanow. ,Zartoczna rybka ” pomaga
dzieciom w zrozumieniu i prawidtowym
stosowaniu znaku wiekszosci
| mniejszosci.







Koreczkowo

Koreczki to swietny materiat do
nauki matematyki. Dzieci mogg
uktadac kolorowe rytmy, liczyc,
tworzycC zbiory, porownywac
liczebnos¢ zbioréw oraz wazyc.
To prosty sposob na
gromadzenie doswiadczen
matematycznych rowniez

w domu.



Przybory z kacika : kolorowe koreczki, 2
koreczki z oczkami , 2 kostki do gry,
tasma miernicza. Liczba graczy — 2
osoby

Przebieg zabawy:

Kazdy z graczy uktada koreczek

z oczkami ( gtowe gasienicy) na
wspolnej linii. Nastepnie kazdy gracz
rzuca kostkg i zabiera tyle koreczkow
ile wskazujg oczka na kostce. Dzieci
rzucajg na przemian po piec razy.

Po wykonaniu wszystkich rzutow, dzieci
uktadajg ggsienice z zebranych
koreczkow ( zaczynajgc od koreczka

z oczkami). Nastepnie dzieci porownujg
dtugos¢ ggsienic wykorzystujgc rozne
sposoby mierzenia.

Cel gry:

- poréwnywanie dtugosci roznymi metodami:
,na oko” oraz za pomocg miarki

- wlasciwe stosowanie okreslen: dtugi, krotki




Przybory z kacika: kostki do gry,
kasztany, kartoniki z cyframi,
znakami matematycznymi: +,=.

Cele zabawy:

- rozumie na czym polega dodawanie:

uczy sie w dziataniu, ze
dodawanie wymaga czynnosci
dotozenia okreslonej liczby
przedmiotow

- uczy sie wykorzystywac zapis
graficzny do ustalenia wyniku
dodawania

Opis aktywnosci dzieci

Dziecko pierwszy raz rzuca kostkg
| zabiera tyle kasztandw ile
wskazujg oczka na kostce.
Nastepnie rzuca drugi raz
i doktada odpowiednig ilosc
kasztanow. Nastepnie ustala
wynik dodawania. Potem za
pomocg kartonikow z cyframi i
znakami matematycznymi uktada
zapis graficzny.
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/abawy manipulacyjne
Umiem odejmowac

Przybory z kacika: kostki do gry,
liczmany (kasztany, zotedzie,
guziki, kubki do wyboru przez
dziecko), kartoniki z cyframi,
znakami matematycznymi: -

|
Cele zabawy: | i
- rozumie na czym polega .’
odejmowanie: uczy sie
w dziataniu, ze odejmowanie 9“ u
wymaga czynnosci zabrania | l
okreslonej liczby przedmiotow
- uczy sie wykorzystywac zapis QM
graficzny do ustalenia wyniku |
odejmowania.




Przybory z kacika: waga szalkowa,
zgromadzone w kaciku roznorodne
liczmany.

Cel zabawy:
- poréwnywanie ciezaru przedmiotow
za pomocg wagi szalkowe,.

Gromadzenie doswiadczen
w praktycznym dziataniu.




Przybory z kacika: zabawkowe
pienigdze, ksigzki, kartoniki z
cyframi od 1 do 10, ksigzki.

Cele:

- zZna monety

- umie dodawac

- umie postugiwac sie
monetami



Klamerkowo - poznaje cyfry i ucze sie
liczyC

Zorganizowanie takiej zabawy jest
bardzo proste. Potrzebujesz jedynie
klamerek do prania i kolorowych
papierowych talerzykow.

Cele:

- hauka liczenia

- nauka dodawania i odejmowania
- rozpoznawanie cyfr




To miejsce w ktorym sg zgromadzone rézne przedmioty
aktywizujgce myslenie matematyczne

Matematyczne pudetko




Matematyczne pudetko

Dzieci korzystajg
z matematycznego pudetka
w czasie zabaw dowolnych.

Przedmioty i gry w pudetku sg
systematycznie wymieniane
w zaleznosci od tego jakie
kompetencje matematyczne
chcemy rozwija¢ u dzieci.




To projektowanie opowiadan
ukierunkowanych na wykonanie
zadan matematycznych.
Opowies¢ matematyczna
odbywa sie w oparciu o ruchomg
gazetke tematyczng, tak aby
dzieci manipulujac jej
elementami mogty rozwigzac
zadania matematyczne. Dzieci
czesto z wiasnej inicjatywy
aranzujg zabawy matematyczne
wykorzystujgc liczmany z
ruchomej gazetki. Wymyslajg
witasne zadania korzystajgc ze
schematu poznanego na
zajeciach. Uczniowie gromadzg
doswiadczenia na réznorodnym
materiale dydaktycznym.




Matemat)’ka w kUCh ni Przygotowanie positku to Swietna

zabawa w czasie, ktorej dzieci
gromadzg doswiadczenia
matematyczne w praktycznym
dziataniu:

poznawanie figur geometrycznych
- rozne ksztatty ciastek, kanapek;

- wazenie, mierzenie - odmierzanie
sktadnikow

- liczenie, dodawanie,
odejmowanie, ocena sytuacji
( czego jest za duzo, czego za
mato) - organizowanie
poczestunku;

- przewidywanie nastepstw —
uktadanie obrazkowej historyjki
kolejnych etapow prac;

- segregowanie, klasyfikowanie

- postugiwanie sie zegarem

- dzielenie na porcje tak, aby
wystarczvio dla wszystkich




Matematyka
w kuchni.

,Matematyka w kuchni” jest dla
dzieci niezwykle atrakcyjna ze
wzgledu na wykorzystywane
pomoce, ktore na koniec zajec
mozna zjesc — to stanowi wazny
aspekt emocjonalny, ksztattujgcy
pozytywne emocje i tym samym
utatwiajgcy zapamietywanie
wiadomosci i umiejetnosci
matematycznych.




Nauka
matematyki

pod gotym
niebem

Zajecia wykorzystujgce rozne
sytuacje w czasie wycieczek,
spacerow i zabaw w ogrodzie.
Jest to sposob organizowania
sytuacji edukacyjnych
wypracowanych w czasie
realizacji wczesniejszego
projektu ,Nauka i sport pod
gotym niebem — kreatywne
metody pracy z dzieckiem

w kontakcie z naturg”.




W tych zajeciach tworczosc¢
plastyczna stoi na pierwszym
planie, gromadzenie
doswiadczen
matematycznych wydaje sie
wtorne, ale zdobyte w ten
sposob wiadomosci 0 duzym
tadunku emocjonalnym sg
bardzo trwate. Ciekawe
propozycje zabaw
plastycznych rozwijajgcych
kompetencje matematyczne
proponuje Dorota Dziamska
w ksigzce ,Bajkowe koteczka
czyli origami ptaskie z kota”




AktywnoS¢ plastyczna i matematyka

Papieroplastyka z figur geometrycznych
to poznawanie figur geometrycznych
ptaskich i ich wiasciwosci, tworzenie
nowych figur poprzez odpowiednie ich
sktadanie. Rozumienie pojec: catosc,
potowa.

Utatwiajg rozpoznawanie prawej i lewej
strony. Mogg stanowic¢ podstawe do nauki
liczenia, poréwnywania liczebnosci,

do poréwnywania dtugosci itp.



® Zabawa Dyrygent

Dzieci sg podzielone na grupy,
kazda grupa otrzymuje inne
Instrumenty muzyczne. Kazda
grupa instrumentow ma swoj
symbol graficzny . Dyrygent
wskazujgc na symbol pokazuje,
ktora grupa dzieci ma grac.

® Zabawy do piosenek.

,Piesek z kresek’-
rozpoznawanie figur
geometrycznych,

,ZNOW minagt rok™ — pojecie
czasu,

,1ydzien ma siedem dni” —
pojecie czasu.

,Cztery stonie” — aspekt
kardynalny i porzgdkowy liczby




Gry aktywizujace matematyczne
myslenie 3t

Gry edukacyjne sg Swietnym
sposobem, aby nauczy¢ dzieci
nowych umiejetnosci, ale
jednoczesnie sg doskonatym
sposobem na wspolne spedzanie
czasu. Lgczg w sobie procesy
poznawania, dziatania

| przezywania — to co w procesie
myslenia dzieci w wieku
przedszkolnym jest najwazniejsze.
Dzieci uczg sie znacznie
efektywniej gdy manipulujg
przedmiotami i przezywajg
pozytywne emocje. Te witasnie
walory posiadajg gry edukacyjne
| gry planszowe.



Uczgc matematyki dzieci w wieku przedszkolnym nalezy pamietac
o trzech waznych elementach organizujgc proces uczenia:

dzieci w tym wieku reprezentujg poziom myslenia czynnosciowego
| konkretno- obrazowego, powoli pod koniec wieku przedszkolnego
przechodzgcego w myslenie wyobrazeniowe

uczenie matematyki jest procesem, a zatem nalezy organizowac
duzg ilos¢ powtorzen danej umiejetnosci na roznorodnym materiale
( najpierw konkretnym, potem abstrakcyjnym)

dzieci najefektywniej uczg sie w dziataniu.

Rzeczywiste uczenie odbywa sie poprzez doswiadczenie. Nalezy
pamietac, ze jest ono efektywne, gdy angazuje umyst i emocje.
Samoocena jest kluczowym aspektem procesu uczenia sie.
Fundamentem najnowszych koncepcji uczenia sie jest uczenie sie
w dziataniu, czyli nauka przez gromadzenie doswiadczen.
Zaprezentowane gry, zabawy, formy pracy sg sposobami uczenia
w bezposrednim dziataniu.




e ul. Reymonta 52

Prezentacje przygotowata i zajecia przeprowadzita



